
REALIZACIREALIZACIÓÓN DE UNN DE UN
MERCADO VIRTUALMERCADO VIRTUAL

PROYECTO FIN DE CARRERA

Autor: Luis Solano Díaz del Río



1. INTRODUCCI1. INTRODUCCIÓÓNN



MotivaciMotivacióón del trabajon del trabajo

Internet ha sufrido un enorme crecimiento Internet ha sufrido un enorme crecimiento 
en los en los úúltimos altimos añños.os.
No es fNo es fáácil encontrar la informacicil encontrar la informacióón n 
buscada.buscada.
Creciente demanda de banca y comercio Creciente demanda de banca y comercio 
electrelectróónicos (anicos (aúún muchos reticentes).n muchos reticentes).
PPááginas Web basadas en HTML (2D).ginas Web basadas en HTML (2D).



MotivaciMotivacióón del trabajon del trabajo
EvoluciEvolucióón del uso de Internet en Espan del uso de Internet en Españñaa



MotivaciMotivacióón del trabajon del trabajo

EvoluciEvolucióón del uso del comercio electrn del uso del comercio electróónico en Espanico en Españñaa



ObjetivosObjetivos
El objetivo es El objetivo es dobledoble::

1.1. Conseguir una verdadera Conseguir una verdadera interacciinteraccióónn
entre el entre el internautainternauta y la tienda virtual y la tienda virtual 
(VRML).(VRML).

2.2. Se pretende que el cliente pueda hacer Se pretende que el cliente pueda hacer 
un un presupuestopresupuesto (a modo de (a modo de ““cesta de la cesta de la 
compracompra””).).



2. ESTADO DEL ARTE DE 2. ESTADO DEL ARTE DE 
LOS MUNDOS LOS MUNDOS 
VIRTUALESVIRTUALES



La Realidad Virtual (RV)La Realidad Virtual (RV)

JaronJaron LanierLanier acuacuñóñó el tel téérmino de RV en rmino de RV en 
1989.1989.
RV: RV: ““medio ambiente interactivo, medio ambiente interactivo, 
tridimensional, generado por ordenador, tridimensional, generado por ordenador, 
en el que se sumerge una personaen el que se sumerge una persona””..
Aplicaciones:Aplicaciones: Arquitectura, salas y Arquitectura, salas y 
galergaleríías de arte virtuales, entornos as de arte virtuales, entornos 
peligrosos, comercio electrpeligrosos, comercio electróónico, etc.nico, etc.



La Realidad Virtual (RV)La Realidad Virtual (RV)
La apariciLa aparicióón del n del VRMLVRML supuso un paso supuso un paso 
importantimportantíísimo en la RV.simo en la RV.
VRMLVRML=Virtual =Virtual RealityReality ModelingModeling LanguageLanguage..
El VRML El VRML permite crear escenarios permite crear escenarios 
virtuales y es compatible con Internet.virtuales y es compatible con Internet.
VRML: es el pilar fundamental de nuestro VRML: es el pilar fundamental de nuestro 
proyecto.proyecto.
Requisitos: navegador, Requisitos: navegador, plugplug--in y in y 
ordenador con caracterordenador con caracteríísticas acordes.sticas acordes.



El comercio electrEl comercio electróónico y las nico y las 
tiendas virtualestiendas virtuales

Son aSon aúún muchos los reticentes al mismo.n muchos los reticentes al mismo.
Sin embargo, el comercio electrSin embargo, el comercio electróónico ha nico ha 
crecido mucho en los crecido mucho en los úúltimos altimos añños.os.
Todas las pTodas las pááginas Web de tiendas ginas Web de tiendas 
virtuales por Internet estvirtuales por Internet estáán basadas en n basadas en 
HTML (2D) HTML (2D) VRML (3D).VRML (3D).
En muchas se paga En muchas se paga onon--lineline
presupuesto.presupuesto.



El comercio electrEl comercio electróónico y las nico y las 
tiendas virtuales (2)tiendas virtuales (2)

Tiendas convencionales

Nuestra Tienda Virtual



3. HERRAMIENTAS 3. HERRAMIENTAS 
UTILIZADASUTILIZADAS



CreaciCreacióón del escenario 3Dn del escenario 3D
1. Internet 1. Internet SpaceSpace BuilderBuilder (ISB)(ISB)



CreaciCreacióón del escenario 3D (2)n del escenario 3D (2)
2. Internet 2. Internet SpaceSpace AssemblerAssembler (ISA)(ISA)



CreaciCreacióón del escenario 3D (3)n del escenario 3D (3)
3. 3. VrmlPadVrmlPad



CreaciCreacióón del escenario 3D (4)n del escenario 3D (4)
4. Pro/4. Pro/EnginnerEnginner 2001 e I2001 e I--DEAS 8DEAS 8

Pro/Engineer I-DEAS 8



CraciCracióónn del escenario 3D (5)del escenario 3D (5)

ORGANIGRAMA DE TRABAJOORGANIGRAMA DE TRABAJO

¿Geometría
complicada?

Pro/E o I-DEAS

ISB

ISA

SI

NO

VrmlPad



EjemploEjemplo



EjemploEjemplo



EjemploEjemplo



EjemploEjemplo



EjemploEjemplo



RESULTADO FINAL RESULTADO FINAL 
DEL ESCENARIO 3DDEL ESCENARIO 3D



RESULTADO FINAL DEL RESULTADO FINAL DEL 
ESCENARIO 3DESCENARIO 3D
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CreaciCreacióón de la Pn de la Páágina Webgina Web

1.1. Microsoft FrontPage 2002Microsoft FrontPage 2002



RESULTADO FINAL RESULTADO FINAL 
DE LA PDE LA PÁÁGINA WEBGINA WEB



RESULTADO FINAL DE LA RESULTADO FINAL DE LA 
PPÁÁGINA WEBGINA WEB

PPáágina de Iniciogina de Inicio



RESULTADO FINAL DE LA RESULTADO FINAL DE LA 
PPÁÁGINA WEBGINA WEB

PPáágina Principalgina Principal



RESULTADO FINAL DE LA RESULTADO FINAL DE LA 
PPÁÁGINA WEBGINA WEB

PPáágina Principalgina Principal
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RESULTADO FINAL DE LA RESULTADO FINAL DE LA 
PPÁÁGINA WEBGINA WEB

PPáágina Principalgina Principal

Botones de 
navegación



RESULTADO FINAL DE LA RESULTADO FINAL DE LA 
PPÁÁGINA WEBGINA WEB

PPáágina Principalgina Principal

Ficha 
técnica



RESULTADO FINAL DE LA RESULTADO FINAL DE LA 
PPÁÁGINA WEBGINA WEB

PPáágina Principalgina Principal

Carro de 
la compra



REALIZACIREALIZACIÓÓN DE UNA COMPRAN DE UNA COMPRA



CONCLUSIONESCONCLUSIONES
Objetivos cumplidosObjetivos cumplidos

InteracciInteraccióón 3Dn 3D
PresupuestoPresupuesto

OptimizaciOptimizacióónn

Muchas otras aplicacionesMuchas otras aplicaciones

VRML97 VRML97 X3DX3D

VISTOSIDAD Y 
PLENA CONFIANZA
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